SPIELREGELN

GRUNDSATZ

Ziel des Spiels ist es, den ganzen Parcours mit
moglichst wenig Strafpunkten zu absolvieren.

REGELN

Der erste Ball wird vom Abschusspunkt der Bahn gespielt.
Jeder Schlag wird mit einem Punkt bewertet. Die Hochstzahl der Punkte pro
Bahn betragt 7. Hat der Spieler das Ziel mit dem sechsten Schlag nicht er-
reicht, so notiert er 7 Punkte und spielt auf der nachsten Bahn weiter.

Jener Ball, der das Hindernis nicht Gberwindet, muss wieder auf den Ab-
schusspunkt gesetzt werden (fir jeden Versuch gibt es einen Strafpunkt.)
Nach drei erfolglosen Versuchen muss der Ball, unter Anrechnung eines wei-
teren Strafpunktes, auf die andere Seite des Hindernisses gesetzt werden
(weisser Punkt].

Jeder Ball, der aus der Bahn gerat, darf unter Anrechnung eines Strafpunk-
tes wieder in das Spiel eingesetzt werden
(weisse Linie bei der Austrittsstelle).

Jeder Ball, der an der Leitschiene stoppt, darf ohne Strafpunkt ab der weis-
sen Linie wieder in das Spiel eingesetzt werden.

Nach Beendigung des Spiels muss der Minigolfschlager zusammen mit Ball
und Bleistift wieder im Minigolfhaus abgegeben werden.

Ein Eintritt berechtigt eine Person zu einem Parcours-Durchgang.
Fir eine weitere Runde ist nachzuldsen.
Fur Unfalle wird jede Haftung abgelehnt.
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